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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

SOMOS EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education inicia su actividad hace mas de 20 afos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta escuela de formacién crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiandes de experimentar un crecimiento personal y profesional con formacién
eminetemente practica.

Nuestra vision es ser una institucién educativa online reconocida en territorio nacional e internacional
por ofrecer una educaciéon competente y acorde con la realidad profesional en busca del reciclaje
profesional. Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida real como pilar de nuestra
metodologia, estrategia que pretende que los nuevos conocimientos se incorporen de forma
sustantiva en la estructura cognitiva de los estudiantes.
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Elige Euroinnova

Desde donde quieras y como quieras,



QS, sello de excelencia académica
Euroinnova: 5 estrellas en educacion online
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RANKINGS DE EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a
nivel nacional e internacional, gracias por su apuesta de democratizar la educacién y apostar por la
innovacion educativa para lograr la excelencia.

Para la elaboracién de estos rankings, se emplean indicadores como la reputacién online y offline, la
calidad de la institucién, la responsabilidad social, la innovaciéon educativa o el perfil de los
profesionales.
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

BY EDUCA EDTECH

Euroinnova es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group , que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacién y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la
Al en los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados,
derivados del estudio de necesidades detectadas en la interaccién del alumnado con sus
entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la TransFerencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos
multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacion.

1. Flexibilidad

Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado
estudiar donde, cuando y como quiera.

)

2. Accesibilidad

[—@T-ll Cercania y comprensién. Democratizando el acceso a la educacién
LA trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de

seguir formandose.

3. Personalizacion

Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades
de cada estudiante.

3

4. Acompainamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista
en su area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa
adaptando los procesos a las necesidades del mercado laboral.

304

304

5. Innovacioén

Desarrollos tecnoldégicos en permanente evolucién impulsados por
la Al mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

(o]} Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EUROINNOVA

1 o Nuestra Experiencia

v/ Més de 18 aiios de experiencia. v/ 25% de alumnos internacionales.

+/ Més de 300.000 alumnos ya se han v/ 97% de satisfaccion

formado en nuestras aulas virtuales < 100% lo recomiendan

v/ Alumnos de los 5 continentes. +/ Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Euroinnova.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas 400
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE
[: Estudia cuando y desde donde ,5"—-‘{1, Pretendemos que los nuevos
L l
11 quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
’
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO
r@j . . CCJ .
™M | Euroinnova cuenta con un equipo de Acompaifiamiento por parte del
— . . . 0 O ) o
profesionales que haradn de tu estudiouna MM equipo de tutorizacién durante toda
experiencia de alta calidad educativa. tu experiencia como estudiante

EUROINNOVA
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

4. calidad AENOR

v/ Somos Agencia de Colaboracion N°99000000169 autorizada por el Ministerio

de Empleo y Seguridad Social.
v/ Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.
v Nuestros procesos de ensefanza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

e

SElACAB#D ey {IQNET
1509001 15014001 - LTD
5. Confianza
Contamos con el sello de Confianza Online y O
colaboramos con la Universidades mas prestigiosas,
Administraciones PUblicas y Empresas Software a nivel CONFIANZA
ONL

Nacional e Internacional.

6. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansion Euroinnova
incluye dentro de su organizacién una editorial y una imprenta digital industrial.
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FINANCIACION Y BECAS

Financia ku cursos o master y disfruta de las becas disponibles. jContacta con nuestro equipo
experto para saber cual se adapta mas a tu perfil!
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METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:

&> educapay

Fracciona el pago de tu curso en comodos plazos y sin interéres de forma segura.

@ @ visa rros

mastercord maestro

z bizum  amazonpay i Pay 5 Pay

MNos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

OZE] @ 19 biscovir @efecty @)Pumar CMR

y muchos mas...
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Programador TIC en Orientacién a Objetos
DURACION
@ 200 horas
MODALIDAD
EEAN | onuine

8 ACOMPANAMIENTO
'_pg PERSONALIZADO

Titulaciéon

TITULACION expedida por EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION, miembro de la AEEN
(Asociacion Espanola de Escuelas de Negocios) y CLADEA (Consejo Latinoamericano de Escuelas de
Administracién)

EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION

NOMBRE DEL ALUMNO/A

con Nmero de Documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre de la Accién Formativa

INNOVA en [ convocatoria de XXX
0 de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX

in nivel de aprovechamiento ALTO

¥ para que conste expido la presente TITULACION en

Granada, a (dia) de (mes) del (afio)

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Descripcion

Este curso de Programador TIC en Orientacién a Objetos le ofrece una formacion especializada en la
materia. Debemos saber que en la actualidad en el mundo de la informatica y las comunicaciones, es
muy importante conocer la programacién con lenguajes orientados a objetos y bases de datos
relacionales, dentro del drea profesional de desarrollo. Por ello, con el presente curso se trata de
aportar los conocimientos necesarios para conocer los principios de la programacion orientada a
objetos y los modelos de programaciéon web y bases de datos.

Objetivos

Dominar los conceptos fundamentales del paradigma orientado a objetos.
Desarrollar clases aplicando los fundamentos del paradigma Orientado a Objetos.
Aplicar los conceptos basicos del modelo de programacién web.

Realizar conexiones con bases de datos relacionales.

A quién va dirigido

Este curso esta dirigido a todas aquellas personas que se dedican al mundo de la informaticay las
comunicaciones, concretamente en programacion con lenguajes orientados a objetos y bases de datos
relacionales, dentro del drea profesional de desarrollo y a todas aquellas personas interesadas en
adquirir conocimientos relacionados con los principios de la programacion orientada a objetos y los
modelos de programacién web y bases de datos.

Para qué te prepara

Este curso de Programador TIC en Orientacion a Objetos le prepara para adquirir conocimientos
relacionados con los principios de la programaciéon orientada a objetos y los modelos de programacion
web y bases de datos.

Salidas laborales

Desarrolla su actividad profesional en los siguientes ambitos: Empresas que tienen como objetivo de
negocio la comercializacién de servicios de anélisis, disefo y construccion de aplicaciones informaticas
y como parte del equipo de sistemas informaticos de grandes organizaciones.

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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TEMARIO

UNIDAD FORMATIVA 1. PRINCIPIOS DE LA PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL PARADIGMA ORIENTADO A OBJETOS.

1. Ciclo de desarrollo del software bajo el paradigma de orientacién a objetos: Andlisis, disefo y
programacion orientada a objetos.

2. Andlisis del proceso de construccion de software: Modularidad.

. Distincién del concepto de médulo en el paradigma orientado a objetos.

4. ldentificacion de objetos como abstracciones de las entidades del mundo real que se quiere
modelar.

5. — Descripcion de objetos: Conjunto de datos que definen un objeto y conjunto comportamientos
que pueden solicitarse a los objetos.

6. — Identificacion del comportamiento de un objeto: Concepto de mensaje.

w

UNIDAD DIDACTICA 2. CLASES Y OBJETOS.

Distinguir el concepto de clase y sus atributos, métodos y mecanismo de encapsulacion:

- Relacién entre interfazy clase.

- Distincion de los tipos de datos y clases.

Andlisis de los objetos: Estado, comportamiento e identidad:

- Andlisis de mensajes.

- Tipos de métodos y su clasificaciéon: Métodos de acceso, de seleccién o consulta, de
construccion, de destruccion.

Uso de objetos como instancias de clase. Instancia actual (this, self, current).

8. Identificacion del concepto de programa en el paradigma orientado a objetos. POO = Objetos +
Mensajes.

ounphpwn-=

N

UNIDAD DIDACTICA 3. GENERALIZACION/ESPECIALIZACION: HERENCIA.

1. Descripcion del concepto de herencia: Simple y multiple:
1. - Relacién de herencia: Caracteristicas.
2. — Reglas y caracteristicas que definen una relacién de herencia: Regla «Es-un».
1. - Transmisién de atributos y métodos.
3. — Regla de especializacion de la superclase en la subclase.
4. - Acceso a los atributos de una clase y acoplamiento entre las clases.
5. - Utilizacion de objetos this (current, self u otros) y super.
6. — Leyes de Demeter.
7. Distincién de la herencia multiple:
8. — Problemas: Conflictos de nombres, herencia repetida.
9. - Soluciones.
10. Creacion de objetos en la herencia.
11. Clasificacién jerarquica de las clases:
- Clase raiz.
12. - Clases abstractas.
13. - Métodos virtuales.

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

- Redefinicién de métodos.

UNIDAD DIDACTICA 4. RELACIONES ENTRE CLASES.

1.
2.
3.

Distincion entre Agregacién/Composicion.
Distincién entre Generalizacion / Especializacién.
Identificacién de asociaciones.

UNIDAD DIDACTICA 5. ANALISIS DEL POLIMORFISMO.

5.

PN =

Concepto.

Tipos:

- Polimorfismo en tiempo de compilacién (sobrecarga).

- Polimorfismo en tiempo de ejecucion (ligadura dindmica).
1. - Objetos polimorficos.

- Comprobacién estatica y dindmica de tipos.

UNIDAD DIDACTICA 6. TECNICAS DE PROGRAMACION ESTRUCTURADA.

N

10.
11.
12.

13

14.

15

N AWM=

Identificacién de elementos basicos: constantes, variables, operadores y expresiones.
Andlisis de estructuras de control: Secuencial, condicional y de repeticién.
Distincion entre funciones y procedimientos:

- Interfaz.

- Paso de parametros: Por valor y por referencia.

- Pardmetros actuales y formales.

- Funciones: valor de retorno.

- Procedimientos.

- Ambito de las variables.

- Almacenamiento de las variables.

Demostracion de llamadas a funciones y procedimientos.

Empleo de llamadas a funciones y procedimientos incluidos en las clases:
- Llamadas calificadas y no calificadas (instancia actual).

- Paso de parametros.

- Los atributos de la clase.

UNIDAD DIDACTICA 7. ESTRUCTURA DE LA INFORMACION.

1

O VWO NOULULIDWDN

—_—

Enumeracion de datos simples: Numéricos (enteros y reales), légicos, caracter, cadena de
caracteres, puntero o referencia a memoria.
Datos estructurados: Arrays:
- Listas enlazadas, pilas y colas.
— Estructuras.
- Ficheros.
- Otras estructuras complejas: Tablas hash e Introduccién a los arboles y grafos.
Mecanismos de gestion de memoria:
- Uso de la gestion automatica de memoria.
— Construccién y destruccién de objetos.
- Objetos inalcanzables.
1. - Recoleccién de «basura».

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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2. - Métodos constructores y destructores.
UNIDAD DIDACTICA 8. LENGUAJES DE PROGRAMACION ORIENTADOS A OBJETOS.

Andlisis del lenguaje de programacién orientado a objetos y paradigma orientado a objetos:
- Lenguajes de programacién orientados a objetos.
- Lenguajes de programacién basados en objetos.
- Lenguajes de programacion que utilizan objetos.
Comparacion entre los lenguajes de programacion orientados a objetos mas habituales.
Caracteristicas esenciales.
6. Librerias de clases:
- Definicién de su estructura.
7. — Creaciony utilizacion.

nhwn=

UNIDAD DIDACTICA 9. IMPLEMENTACION DEL PARADIGMA UTILIZANDO UN LENGUAJE DE
PROGRAMACION ORIENTADO A OBJETOS.

1. Eleccién del lenguaje.
2. Enumeracion de los tipos de aplicaciones.
3. Herramientas de desarrollo.
4. Tipos de datos y elementos basicos caracteristicos del lenguaje. Instrucciones.
5. Estudio y utilizacion de las clases basicas incluidas en la libreria de clases.
6. Definicién de clases:
1. - Construccion de métodos. Sobrecarga.
- Construccién de atributos.
- Construccién de la interfaz de la clase.
- Construccién de clases incluyendo relaciones de Agregacion /Composicién y Asociacién.
- Construccién de clases con herencia.
- Construccién de clases con herencia multiple.
- Definicién de clases abstractas.
- Construccién de clases con herencia incluyendo polimorfismo.
9. - Empleo de excepciones.
7. Gestion de eventos:
8. — Eventos, fuentes y auditores de eventos.
9. - Tipos de eventos. Mecanismos de gestién de eventos.
10. - Librerias de clases asociadas.
11. Empleo de hilos:
12. - Fundamentos.
13. - Creacién.
14. - Prioridad.
15. - Comunicacién.
16. - Sincronizacion.
17. - Estados.
18. - Creaciény ejecucion de hilos en el lenguaje.
19. - Librerias de clases asociadas.
20. - Programacion multihilo.
21. Definiciény andlisis de programacién en red:
22. - Aplicaciones cliente servidor.
23. - Sockets.

N A WN
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24. Acceso a bases de datos desde las aplicaciones. Librerias de clases asociadas.
UNIDAD FORMATIVA 2. MODELO DE PROGRAMACION WEB Y BASES DE DATOS

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION AL DESARROLLO DE APLICACIONES EN EL MODELO DE
PROGRAMACION WEB.

1. Andlisis de la arquitectura web: Cliente ligero, servidor web, servidor de aplicaciones, servidor
de datos.

2. Enumeracion de protocolos y tecnologias habituales.

. Andlisis de los modelos de programacién estandares de facto.

4. Uso de componentes orientados a objeto como base en el desarrollo de aplicaciones en el
modelo de programacion web.

w

UNIDAD DIDACTICA 2. ARQUITECTURA MULTICAPA (N-TIER).

1. Andlisis de la arquitectura multicapa.

2. Distincién y estudio del modelo de tres capas en web: presentacién, aplicaciéon y datos.
3. Disefno de arquitecturas de aplicacién basadas en el modelo multicapa.

4. Analisis del concepto de l6gica de negocio y significado de la capa ldgica.

UNIDAD DIDACTICA 3. LA CAPA DE PRESENTACION.

1. Descripcion de la capa de presentacion: El lenguaje de hipertexto.

2. Descripcién de la capa de presentacion avanzada: Lenguajes de scripting y lenguaje de
hipertexto dindmico.

3. Andlisis de lenguajes orientados a la preparacién de la capa de presentaciény a la ejecucién de
solicitudes desde clientes ligeros web. (JSP, Servlets, ASP, PHP).

UNIDAD DIDACTICA 4. DISENO DE BASES DE DATOS RELACIONALES.

Definicién de bases de datos relacionales.

Disefo de bases de datos en varios niveles.

Andlisis de los distintos tipos de relaciones y su implementaciéon en base de datos.
Descripcion del lenguaje de acceso a base de datos.

Descripcién de correlaciones entre el modelo relacional y modelo orientado a objetos.
Nociones sobre el almacenamiento de objetos en las bases de datos relacionales.

ounpkrwn-=

UNIDAD DIDACTICA 5. ACCESO A BASES DE DATOS RELACIONALES: CAPA DE ACCESO A DATOS.

Analisis del API de acceso a la base de datos.

Nivel controlador.

Interfaz de acceso a la base de datos (driver).

Andlisis del nivel aplicacién.

Establecimiento de la conexién con una base de datos.

Operar sobre la base de datos. Sentencias del lenguaje de acceso a base de datos. Objetos que

permiten ejecutar una consulta. Objetos que permiten manipular el resultado de una consulta.

7. Integracion de los tipos de datos propios del lenguaje de acceso a base de datos en el lenguaje
de programacion de la aplicacion.

8. Procedimientos almacenados.

aunpkhwnNn=~
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9.
UNIDAD DIDACTICA 6. LENGUAJES DE DEFINICION DE DATOS.

1.
2.

w

9.
10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.

17
18
19
20
21

UNIDAD DIDACTICA 7. MANIPULACION DE LOS DATOS.

© N A

Noukrwbdh =

EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Transacciones distribuidas.

Conceptos basicos, nociones y estandares.

Lenguaje de definicion de datos (DDL SQL) y aplicacién en SGBD actuales.
Discriminacion de los elementos existentes en el estandar SQL-92 de otros elementos

existentes en bases de datos comerciales.
Sentencias de creacion: CREATE:

- Bases de datos.

- Tablas.

- Vistas.

- Disparadores o Triggers.

- Procedimientos.

Sentencias de modificacion: ALTER:

- Bases de datos.

- Tablas.

- Vistas.

- Disparadores o Triggers.

- Procedimientos.

Sentencias de borrado: DROP, TRUNCATE:
- Bases de datos.

- Tablas.

- Vistas.

- Disparadores o Triggers.

- Procedimientos.

Lenguaje de manipulacion de datos (DML SQL).
Consultas de datos: SELECT.

Insercion de datos: INSERT.

Modificacion de datos: UPDATE.

Eliminacién de datos: DELETE.

Agregacion de conjuntos de datos para consulta: JOIN, UNION.

Subconsultas.
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

¢Te ha parecido interesante esta informacion?

Si aun tienes dudas, nuestro equipo de asesoramiento
académico estard encantado de resolverlas.

Pregldntanos sobre nuestro método de formacién, nuestros
profesores, las becas o incluso simplemente conécenos.

Solicita informacion sin compromiso

iMatricularme ya!

iEncuéntranos aqui!

Edificio Educa Edtech

Camino de la Torrecilla N.° 30 EDIFICIO EDUCA EDTECH,
C.P. 18.200, Maracena (Granada)

Q 900831200
Formacion@euroinnova.com

@& www.euroinnova.edu.es

Horario atencién al cliente

Lunes a viernes: 9:00 a 20:00h Horario Espana

iSiguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!
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https://youtube.com/@euroinnova
https://twitter.com/Euroinnova
https://instagram.com/euroinnova/
https://linkedin.com/school/euroinnova-international-online-education/
https://facebook.com/Euroinnova
https://euroinnova.edu.es/curso-programador-en-orientacion-objetos
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